Seiring perkembangan teknologi informasi, pengembangan game mempunyai prospek
yang luar biasa. Banyak peluang yang ditawarkan industri game, yang salah satunya
adalah perancangan game. Untuk menjadi perancang game, Anda dapat mempelajari
suatu software yang salah satunya adalah Flash. Flash merupakan program andal dalam
membuat aplikasi game, baik untuk desktop (komputer) maupun telepon genggam.

Buku Membuat Mini Games Seru dengan Flash, menguraikan proses pembuatan mini
game Flash dalam membuat permainan mewarnai dan mencocokkan. Dalam pembuatan
permainan Coloring (Mewarnai) dan permainan Pairs & Memory (Mencocokkan), Anda
akan mempraktekkannya mulai dari menyiapkan gambar, eksekusi warna, sampai publish
game. Kedua teknik pembuatan permainan tersebut merupakan materi inti di buku ini,
selain itu terdapat juga materi pendukung lainnya yang tidak kalah penting, seperti
menyiapkan dan mengelola gambar-gambar yang akan ditampilkan di game secara
praktis, sistematis, dan terstruktur.

Buku ini disertai CD bonus yang berisi materi praktek, contoh hasil praktek, dan aplikasi
game AYO MEWARNAI dan AYO MENCOCOKKAN untuk mendukung kemudahan dalam

pemahaman materi.

Setelah mempelajari buku ini, Anda akan dapat menambah atau meningkatkan keahlian
dalam mengotak-atik bahasa pemrograman Flash untuk membuat game.

Selamat belajar dan berkarya.
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